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. (6 pkt) Napisz makrodefinicje preprocesora o nazwie FOR_DOWN, ktora przyjmuje
trzy argumenty: nazwe zmiennej, wartos¢ poczatkowa zy 1 warto$¢ koncowa x,;
o = x,. Jej uzycie powoduje wykonanie instrukeji nastepujacej bezposrednio po niej
dla kazdej wartosci zmiennej od g az do x, wlacznie co jeden (w dot).

. (6 pkt) Napisz funkcje int max_value(int *a, int *b), ktéra sposréd wskazy-
wanych wartosci zwraca wartos¢ nie mniejszg od drugiej.

. (10 pkt) Napisz funkcje przyjmujaca jako argumenty trzy wskazniki na dynamicz-
nie zaalokowane tablice dwuwymiarowe (tablice wskaznikow), reprezentujace ma-
cierze kwadratowe 10 x 10 o elementach zmiennoprzecinkowych. Funkcja powinna
pomnozy¢ dwie pierwsze macierze a wynik umiesci¢ w trzeciej.

. (9 pkt) Napisz funkcje, ktéra otrzymuje jako argumenty dwa napisy, bedace na-
zwami plikéw i przepisuje zawartosé pierwszego pliku do drugiego pliku (nadpisujac
ten plik). Jezeli pierwszy z plikow nie istnieje funkcja ma nie tworzy¢ pliku o nazwie
podanej w drugim argumencie.

. (9 pkt) Napisz funkcje (nie uzywajac funkeji bibliotecznych), ktéra otrzymuje dwa
napisy i zwraca 1, jesli sa jednakowe, a w przeciwnym razie zwraca 0.

. (10 pkt) Zdefiniowano kolejke, na ktérej jedyne mozliwe operacje to dodanie warto-
Sci na jej koniec oraz usuniecie wartosci z poczatku. Kolejke jako catos¢ reprezentuje
typ t_queue, ktory jest struktura zawierajaca wskazniki na poczatek i koniec kolejki.
Poszczegolne elementy kolejki reprezentowane sa za pomoca struktury t_qelem, kto-
ra zawiera pole przechowujace wartos¢ danego elementu oraz wskaznik na nastepny
element w kolejce. Wskaznik w ostatnim elemencie ma warto$¢ NULL. Gdy kolejka
jest pusta, oba wskazniki w strukturze t_queue maja wartos¢ NULL. Powyzsze typy
zostaly zdefiniowane nastepujaco:

typedef struct t_qgelem {
int value;
struct t_gelem * next; t_queue 7 T

} t_qelem; / g

typedef struct { \
t_qgelem * first; . > ° > o—
t_gelem * last; _—il_

} t_queue;

t_qelem t_qgelem t_qelem =

Napisz funkcje, ktéra przyjmuje wskaznik na kolejke (t_queue*) i usuwa pierwszy
element z kolejki oraz zwraca warto$¢ w nim przechowywana zachowujac wszystkie
wymienione wlasnosci kolejki. Zwro¢ uwage na przypadek, gdy kolejka zawiera do-
ktadnie jeden element. Gwarantowane jest, ze funkcja ta nie bedzie uzyta z pusta

kolejka.



