Kolokwium 11

6 lutego 2009

. (6 pkt) Napisz makro, ktore probuje wezytaé do podanej w argumencie zmiennej
liczbe catkowita ze standardowego wejscia, a jezeli to sie nie uda (ze wzgledu na inng
zawartosé¢ standardowego wejscia), to makro powinno nadaé¢ otrzymanej zmiennej
wartoscé 0.

. (6 pkt) Napisz funkcje int previous(int *a, int *b), ktéra dostaje jako argu-
menty wskazniki do dwoch réznych elementéw tej samej tablicy i zwraca wartosé
tego o wezesniejszym indeksie.

. (10 pkt) Napisz funkcje, ktéra otzymuje jako argumenty trzy dodatnie liczby cal-
kowite a, b, ¢, tworzy trzywymiarowa tablice dynamiczng o wymiarach a X b X ¢
i zwraca wskaznik do niej (typu int **x).

. (10 pkt) Napisz funkcje, ktéra otrzymuje jako argumenty dwie tablice znakéw,
z czego pierwsza tablica zawiera nazwe pliku, i wezytuje catg zawartosé pliku o na-
zwie podanej w pierwszym argumencie do tablicy znakéw podanej w drugim argu-
mencie (zaktadamy, ze druga tablica ma odpowiedni rozmiar). Jezeli plik o nazwie
podanej w pierwszym argumencie nie istnieje, to funkcja powinna umiesci¢ w drugiej
tablicy pusty napis.

. (8 pkt) Napisz funkcje, ktéra otrzymuje dwa napisy i dopisuje pierwszy na ko-
niec drugiego. Zaktadamy, ze wynikowy napis zmiesci si¢ w pamieci zarezerwowanej
dla tablicy przechowujacej drugi napis.

. (10 pkt) Napisz funkcje, ktéra dostaje jako argumenty wskaznik do pierwszego
elementu listy wskaznikowe]j przechowujacej liczby catkowite oraz liczbe catkowita n
i usuwa z listy wszystkie elementy przechowujace wartosé n. Funkcja powinna zwra-
ca¢ jako warto$¢ wskaznik do pierwszego elementu wynikowej listy lub NULL jezeli
wynikowa lista bedzie pusta. Zdefiniuj uzywane w funkcji ztozone typy danych.



