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Zadanie 1. (8 punktéw)
Napisz funkcje, przyjmujaca wartosci a, b typu zmiennoprzecinkowego, ktora zwraca 1, jezeli
czedci utamkowe liczb a i b sg sobie rowne, a 0 w przeciwnym przypadku.

PodpowiedZ: rzutowanie wartosci zmiennoprzecinkowej na catkowita powoduje wyodrebnienie
z niej czesci catkowite;j.

Zadanie 2. (10 punktéw)

Napisz program, ktory zasymuluje gre w rzuty lotkami do tarczy. Program powinien pobraé ze
standardowego wejécia okreslony wartoscig zmiennoprzecinkowa promien tarczy, ktorej $rodek
znajduje si¢ w punkcie (0,0) uktadu wspéirzednych. Nastepnie powiniem przyjmowaé po dwie
zmiennoprzecinkowe wspétrzedne trafien z kolejnych rzutéw do tarczy. Program, po kazdym
rzucie, powinien wyswietla¢ na standardowym wyjsciu liczbe zdobytych punktéw jako liczbe
catkowita z przedzialu 0-10 uzalezniong od odlegtoéci miejsca trafienia od Srodka tarczy. Tra-
fienia odlegle od $rodka o dlugo$é mniejszg niz 10% promienia kola zdobywaja 10 punktéw,
a kazde kolejne 10% odleglosci skutkuje zmniejszeniem punktacji o 1. Trafienia oddalone o od-
leglo$é wieksza niz promien tarczy (chybione) nie sa punktowane. Program powinien zakonczy¢
dziatanie, gdy suma zdobytych punktéw osiagnie lub przekroczy warto$é 77.

Podpowiedzi:

wzér opisujacy kolo w kartezjaniskim ukladzie wspétrzednych: (x — x0)? + (y — y0)? < 7%
w rozwiazaniu przydatna bedzie funkcja liczaca pierwiastek kwadratowy, double sqrt(double),
znajdujaca sie w bibliotece matematycznej;

wygodnie jest wyodrebni¢ dodatkows funkcje oceniajaca pojedynczy rzut.

Zadanie 3. (12 punktéw)

Napisz funkcje rekurencyjng zwracajaca dla zadanego nieujemnego argumentu n, n-ty wyraz
ciggu, ktérego zerowy i pierwszy wyraz jest réwny 1, a kazdy kolejny oblicza sie jako sume cyfr
(w dziesiatkowym systemie pozycyjnym) dwich poprzednich wyrazow.

Podpowiedz: podzielenie liczby catkowitej przez 10 spowoduje skrocenie jej o cyfre jednosci, zas
reszta z dzielenia przez 10 wyodrebni ta cyfre z liczby.

Zadanie 4. (10 punktéw)

Pojazd porusza si¢ z punktu A do B mijajac po drodze n — 2 punktéw kontrolnych. Kolejne
punkty opisane sa za pomocag dwoch n-elementowych, mieszczacych wartosci zmiennoprzecinko-
we, tablic:

- dystans — zawierajacej odlegtos¢ punktu od poczatku drogi,

- czas — zawierajacej czas, liczony od wyruszenia z punktu A, w ktérym pojazd minal punkt
kontrolny.

Punktowi A odpowiadaja komérki tablic o indeksie 0 (czas [0]=0, dystans [0]=0), za$ punktowi
B komorki o indeksie n — 1.

Napisz funkcje, ktéra przyjmie w argumentach te dwie tablice oraz warto$é n. Funkcja powinna
wyswietli¢ pare punktéw kontrolnych, miedzy ktorymi pojazd poruszal sie najszybciej. Jezeli
pasujacych par jest wiecej, nalezy wyswietli¢ dowolna z nich.



