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1. (7 pkt) Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika 6 liczb zmiennoprzecinkowych bedacych
wspOlrzednymi (z, y) trzech punktéw na plaszezyznie. Jezeli leza one na jednej prostej, program
powinien wys$wietli¢ wspotczynniki a, b réwnania tej prostej w postaci y = ax+b. W przeciwnym
razie program powinien wyswietli¢ komunikat ,niewspétiniowe”. Zadne dwa punkty nie maja
réwnej wspolrzednej x.

2. (7 pkt) Napisz rekurencyjna funkcje, ktéra dla podanych k i n oblicza k-ty wyraz ciagu danego
wzorem:
ch —n
cp, = C’“T” dla ci_1 parzystego
¢ =3-ck_1+1dlacp_1 nieparzystego.

Napisz program, ktory wczytuje od uzytkownika liczbe n i k, a nastepnie oblicza k-ty wyraz
ciagu (cg) i go wyswietla. Nie mozna uzywaé¢ zmiennych globalnych.

3. (8 pkt) Deweloper buduje osiedle mieszkaniowe. Ma do swojej dyspozycji n ekip budowlanych.
7 Urzedu Miasta przychodzi nagla decyzja o zakazie budowania obiektéw wyzszych niz p pieter.
Niestety, jedne budynki maja juz o wiele wiecej pieter niz p, inne sa nizsze niz p. W ciggu dnia
jedna ekipa moze postawié¢ lub zdemontowaé jedno pietro. Napisz funkcje, ktora przyjmuje tablice
catkowitoliczbowych wysokosci budynkéw i ich liczbe n (dtugosé tablicy), ktéra jest jednoczesnie
liczba ekip oraz liczbe p. Funkcja ma zwrécié liczbe dni, ktére uptyna zanim wszystkie budynki
beda mialy okreslong przez Urzad wysoko$é p.

4. (9 pkt) Napisz funkcje, ktéra przyjmuje jako parametry dwie tablice zmiennoprzecinkowe, ich
wspOlny rozmiar oraz liczby £ i ¢ (£ < ¢). Funkcja ma skopiowaé z pierwszej tablicy do drugiej
wszystkie wartosci nalezace do przedzialu domknietego [€; (] oraz zwrdcié liczbe skopiowanych
elementéw. Kopiowane liczby maja byé¢ umieszczone jedna po drugiej na poczatku drugiej tablicy.

5. (9 pkt) Napisz funkcje, ktéra przyjmuje jako parametr tablice liczb catkowitych dodatnich i jej
rozmiar. Funkcja traktuje tablice jako plansze do gry sktadajaca sie z pdl, ktérymi sa elementy
tablicy indeksowane od 0. Gra rozpoczyna si¢ na polu o numerze 0. Funkcja wykonuje ruch
przesuwajac sie o tyle p6l w prawo, ile zapisane jest w aktualnym polu. Funkcja powinna zwrocié
liczbe ruchéw, ktore wykonata aby opudcié plansze.

Uwagi

e W kazdym zadaniu (takze w tych, w ktorych trzeba napisaé tylko funkcje) nalezy dopisaé na-
gltéwki bibliotek, z ktérych korzystamy.

e Rozwigzanie kazdego zadania moze zawiera¢ dowolng liczbe funkcji pomocniczych.

e Zakladamy, ze dane wejSciowe spelniaja okreSlone w tresci zadania warunki, wiec nie trzeba
sprawdzaé ich poprawnosci.

e Prace nieczytelne nie beda sprawdzane.

e Kazde zadanie nalezy rozwiazaé¢ na osobnej, podpisanej kartce. Wszystkie kartki (nawet puste)
nalezy oddac.



