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1. (6 pkt) Dane sa nastepujace wyrazy i znaki:
fun ** float ) tab int * n , unsigned ( float

Ul6z je we wlasciwej kolejnosci, aby otrzymaé nagtéwek funkcji fun przyjmujacej
w argumentach tablice (tab) wskaznikéw na typ zmiennoprzecinkowy oraz jej
dhugo$éé n, zwracajacej wskaznik na typ zmiennoprzecinkowy.

2. (5 pkt) Napisz makrodefinicje preprocesora, ktéra przyjmuje jako parametry:
nazwe typu oraz liczby calkowite w i k. Makrodefinicja ma wyraza¢ rozmiar
(w bajtach) dwuwymiarowej automatycznej tablicy elementéw podanego typu
o w wierszach i k kolumnach.

3. (10 pkt) Pan Zenobi w celu kontaktu z czytelnikami swojego kulinarnego bloga
potrzebuje funkcji, ktora dla podanego w pierwszym parametrze imienia i w dru-
gim parametrze nazwiska zwrédci dynamicznie zaalokowany napis zawierajacy
grzeczno$ciowy zwrot ,Szanowna Pani” lub ,,Szanowny Pan” wraz z podanym
imieniem i nazwiskiem (miedzy kazda para wyrazéw powinna byé¢ dokladnie
jedna spacja), w zaleznosci od plci podanej osoby. Pleé¢ ustalana jest na podsta-
wie imienia, ktére, jesli konczy sie na ,a”, jest zenskie, a jesli na inna litere —
meskie. Nie nalezy rozpatrywaé¢ wyjatkow od tej reguly. Tablica ma mie¢ taks
dhugoé¢, aby napis wypelnial jg cata. Napisz dla pana Zenobiego taka funkcje.
W rozwigzaniu nie mozna uzywaé funkcji z pliku nagtéwkowego string.h.

4. (9 pkt) Napisz funkcje, ktéra otrzymuje jako argument dynamiczng dwuwymia-
rowa tablice tab o wymiarach N x N (kwadratowa) przechowujaca elementy typu
int oraz rozmiar N. Funkcja ma zwréci¢ wskaznik do dynamicznie zaalokowanej
tablicy intéw, o dlugodci réwnej iloczynowi elementéw lezacych na przekatnych
macierzy (tablicy) podanej jako argument.

Przyktad:
Wejscie:
1 2 3
N=3, tab=1| 4 5 6
1 2 3

Wynik: nowa tablica, na ktora nalezy przydzieli¢ pamie¢, powinna mie¢ dhugosé
1-5-3=15.



5. (10 pkt) Napisz funkcje, ktéra przyjmie jako argument tablice napiséw tabnap
(w formie dwuwymiarowej automatycznej tablicy znakéw, gdzie kazdy wiersz
jest napisem) oraz liczbe wierszy N (liczba kolumn jest stala = 30). Funkcja
ma za zadanie policzy¢ 1 wyswietli¢ taczng liczbe stéow i znakow we wszystkich
napisach. Na wejsciu nie moga wystapi¢ obok siebie dwie spacje, a wyraz to ciag
znakéw ograniczony spacja, poczatkiem lub koncem napisu.

Wejscie:
Ale fajnie
N =3, tabnap = | Zdobede 50 punktéw
z kolosal!

Wyjécie: Liczba stow=7, liczba znakéw=34.

6. (10 pkt) Zdefiniuj typ strukturalny Tab zawierajacy wskaznik a na typ float
i zmienna b typu int. Napisz funkcje przyjmujaca dynamiczng tablice rozmiary
typu int oraz jej rozmiar n. Funkcja powinna zwracaé¢ wskaznik na dynamicznie
zaalokowana n-elementowa tablice struktur Tab. Pola kazdej i-tej komérki (ktéra
jest struktura) owej tablicy powinny by¢ zainicjowane tak, ze:

e wskaznik a wskazuje na dynamicznie zaalokowana tablice o rozmiarze
rozmiary[i],

e zmienna b ma warto$¢ rozmiary[i].
Napisz kolejna funkcje przyjmujaca wskaznik na tablice typu Tab i jej rozmiar.
Funkcja powinna zwalniaé¢ pamieé przydzielong dynamicznie. Na przyklad:
Wejécie: rozmiary={3, 5, 7, 8}, n=4
Wynik: { {a to tablica 3-elementowa, b=3}, {a to tablica 5-elementowa, b=5},
{a to tablica T-elementowa, b=7}, {a to tablica 8-elementowa, b=8} }

Uwagi

e W kazdym zadaniu (takze w tych, w ktérych trzeba napisaé tylko funkcje) nalezy
dopisa¢ pliki nagtéwkowe, z ktérych korzystamy.

e Rozwiazanie kazdego zadania moze zawiera¢ dowolna liczbe funkcji pomocni-
czych.

e Zakladamy, ze dane wejsciowe spelniaja okreélone w tresci zadania warunki,
wiec nie trzeba sprawdzaé ich poprawnosci.

e Prace nieczytelne nie beda sprawdzane.

e Kazde zadanie nalezy rozwiaza¢ na osobnej, podpisanej kartce. Wszystkie kartki
(nawet puste) nalezy oddad.



