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1. (10 pkt) Napisz makrodefinicje, ktéra przyjmuje trzy liczby i two-
rzy wyrazenie, ktorego wartoscia jest liczba najwieksza z podanych.

2. (10 pkt) Napisz funkcje, ktéra przyjmie jako parametr napis i w
miejsce wszystkich liter ’a’ wstawi napis ,,123” (nadpisujac sasied-
nie znaki, oprécz znajdujacych sie tam liter 'a’). Tablica przecho-
wujaca napis ma dtugosé wieksza o co najmniej 2 od dtugosci napi-
su. Przykladowo napis ,apaszka” ma by¢ zmieniony w ,,12123k123”
lub ,12323k123”.

3. (10 pkt) Napisz funkcje, ktéra przyjmuje jako parametr napis
i usuwa z niego wszystkie spacje. Na przyktad napis ,Wacek to
cwany programista.” zmieni w ,Wacektocwanyprogramista.”.

4. (10 pkt) Napisz funkcje, ktéra przyjmie dynamicznie alokowana
tablice dwuwymiarowa typu double i jej oba wymiary. Funkcja
powinna zwroéci¢ numer wiersza, w ktéorym suma kwadratéw ele-
mentéw jest najmniejsza.

5. (10 pkt) Zadeklaruj typ strukturalny do reprezentowania informa-
¢ji o wynikach uruchomienn pewnych programéw: czas startu i czas
zakonczenia w sekundach liczac od pewnego ustalonego momentu.
Napisz funkcje, ktéra przyjmuje tablice takich struktur i zwraca
liczbe, ktora oznacza, ile pelnych wykonan programu dzialajacego
najkrécej zdazyloby sie zrealizowaé w czasie dziatania programu
wykonujacego si¢ najdtuze;j.

Uwagi

e W kazdym zadaniu (takze w tych, w ktérych trzeba napisaé tylko
funkcje) nalezy dopisaé pliki nagléwkowe, z ktérych korzystamy.

e Rozwiazanie kazdego zadania moze zawiera¢ dowolna liczbe funkcji
pomocniczych.

e Zakladamy, ze dane wejsciowe spelniaja okreslone w treéci zadania
warunki, wiec nie trzeba sprawdzaé ich poprawnosci.

e Prace nieczytelne nie bedg sprawdzane.

e Kazde zadanie nalezy rozwiaza¢ na osobnej, podpisanej kartce.
Wszystkie kartki (nawet puste) nalezy oddaé.



