Podstawy Programowania — Rozbojnik (II)

5 lutego 2015

. (6 pkt) Napisz makro, ktére przyjmie trzy liczby jako argumenty i zwrdci sume dwdch najwiekszych
spoérod nich.

. (9 pkt) Napisz funkcje, ktéra jako argumenty pobiera dwa wskazniki do dwéch zmiennych catkowitych
n oraz m, a nastepnie zamienia ze soba wartoéci wskazywane przez wskazniki, jedynie w przypadku, gdy
wartosé na ktora wskazuje wskaznik n jest podzielna przez warto$é¢ na ktéra wskazuje wskaznik m.

. (9 pkt) Napisz funkcje, ktéra przyjmuje w parametrze napis, a nastepnie zlicza i zwraca ilo$é zawartych
w nim wyrazow. Jezeli w napisie wystepuja znaki interpunkcyjne, to zawsze przylegaja do wyrazu
poprzedzajacego.

Przyktad:

WE: Treé¢ zadania, ktére jest latwe!
WY: 5

. (12 pkt) Napisz funkcje, ktéra otrzymuje w argumentach dwuwymiarowa dynamiczng tablice oraz jej
wymiary n oraz m i sumuje wszystkie elementy tablicy nalezace do wierszy o parzystych indeksach (przyj-
mujemy, ze dwa elementy naleza do tego samego wiersza jezeli maja taka sama pierwsza wspoélrzedna), a
nastepnie zwraca tak obliczong sume.

. (14 pkt) Napisz funkcje przyjmuaca dwie tablice tabl i tab2 struktur TTrojkat i ich dlugo$é n (obie sa
tej samej dlugosdci). Elementami struktury sa trzy liczby catkowite a, b, ¢ (moga by¢ ujemne). Dla kazdej
struktury w tabl, jezeli wartosci jej i-tej komorki |al, |b|, |c| tworza tréjkat, to maja byé przepisane do
odpowiadajacej komérki tab2 (w tab2 maja juz znalezé moduly tych liczb), jezeli nie tworzg tréjkata,
strukture w tab2 nalezy wyzerowac.

Przyktad:

WE: n = 3, tabl0]: 1,4,4, tabl[l]: 1,4, 14, tabl[2] : —2, 3,4,
WY: tabl[0] : 1,4,4, tabl[l] : 0,0,0, tab2[2] : 2,3,4,

Uwagi

e W kazdym zadaniu (takze w tych, w ktérych trzeba napisaé tylko funkcje) nalezy dopisaé¢ pliki nagléwkowe,
z ktorych korzystamy.

Rozwiazanie kazdego zadania moze zawieraé¢ dowolng liczbe funkcji pomocniczych.

Zakladamy, ze dane wejSciowe spelniaja okre$lone w treéci zadania warunki, wiec nie trzeba sprawdzaé
ich poprawnosci.

Prace nieczytelne nie beda sprawdzane.

Kazde zadanie nalezy rozwiaza¢ na osobnej, podpisanej kartce. Wszystkie kartki (nawet puste) nalezy
oddag¢.



