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1. (4 pkt) Napisz makrodefinicje preprocesora, ktéra przyjmuje jako parametr liczbe catkowita. Makrode-
finicja ma by¢ rozwijana do wyrazenia logicznego, ktérego warto$é¢ okresla, czy podana liczba jest parzysta.

2. (9 pkt) Napisz funkcje, ktéra przyjmuje 4 argumenty: 2 wskazniki na liczby calkowite z oraz y, a takze 2
zmienne catkowite typu int a oraz b. Funkcja ma zwracaé jako wartosé¢ sume liczb a oraz b wtedy i tylko
wtedy, gdy x oraz y wskazujg na to samo, lub iloczyn liczb a i b w przeciwnym wypadku.

3. (10 pkt) Napisz funkcje, ktéra otrzymuje w argumentach dwuwymiarows dynamiczng tablice oraz jej
wymiary n oraz m i sumuje wszystkie elementy tablicy nalezace do komorek zawierajacych co najmniej
jeden parzysty indeks (komoérka ma dwa indeksy: wiersz i kolumna), a nastepnie zwraca tak obliczona sume.

4. (12 pkt) Napisz funkcje, ktéra przyjmuje napis oraz tablice liter tab i jej dlugo$¢, n. Funkcja ma znalezé
w napisie wszystkie litery z tablicy tab i zamienié je na spacje.

Przyktad:

WE: napis: Taki sobie przyklad. tab = ‘a’, ‘0’, n=2
WY: T ki s bie przykl d.

5. (15 pkt) Napisz funkcje przyjmujaca tablice tabl struktur TPunkt i ich dlugo$é n oraz parametry a i
b, bedace parametrami prostej y = az+b. Elementami struktury TPunkt sg dwie liczby catkowite = i y.
Funkcja ma zwrécié liczbe punktéw tablicy lezacych na w/w proste;j.

Uwagi

e W kazdym zadaniu (takze w tych, w ktérych trzeba napisaé tylko funkcje) nalezy dopisaé¢ pliki nagléwkowe,
z ktorych korzystamy.

e Rozwiazanie kazdego zadania moze zawiera¢ dowolna liczbe funkcji pomocniczych.

e Zakladamy, ze dane wejsSciowe spelniaja okreslone w tresci zadania warunki, wiec nie trzeba sprawdzaé
ich poprawnosci.

e Prace nieczytelne nie beda sprawdzane.

e Kazde zadanie nalezy rozwiazaé¢ na osobnej, podpisanej kartce. Wszystkie kartki (nawet puste) nalezy
oddag¢.



