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1. (10 pkt) Napisz program, ktéry wezyta od uzytkownika 2 liczby catkowite: = oraz y,
bedace wspotrzednymi punktu P na plaszczyznie. Nastepnie obliczy i wy$wietli warto$é
cosinusa kata, ktorego pierwsze ramie zawiera dodatnig pétos OX, a drugie przechodzi
przez punkt P = (x,y). Wierzchotkiem kata jest poczatek uktadu wspéhrzednych.

2. (10 pkt) Napisz funkcje, ktora jako argument przyjmuje liczbe catkowita x i zwraca
liczbe jej cyfr podzielnych przez 3.

3. (10 pkt) Zaimplementuj nastepujaca funkcje rekurencyjna:

0 dla b =0,
N, =16 dlab=1,
34N, dlab>1.

4. (10 pkt) Napisz funkcje, ktéra przyjmuje w argumencie liczbe naturalna n > 1 i zwraca

e 1 jedli podana liczba jest liczba pierwsza,

e 0 jesli podana liczba jest liczba ztozona.

Uwagi

e W kazdym zadaniu (takze w tych, w ktérych trzeba napisaé tylko funkcje) nalezy dopisaé
pliki nagtéwkowe, z ktérych korzystamy.

e Rozwiazanie kazdego zadania moze zawiera¢ dowolna liczbe funkcji pomocniczych.

Zaktadamy, ze dane wejsciowe spetniaja okreslone w tresci zadania warunki, wiec nie trze-
ba sprawdzac¢ ich poprawnosci.

Prace nieczytelne nie beda sprawdzane.

Kazde zadanie nalezy rozwiaza¢ na osobnej, podpisanej kartce. Wszystkie kartki (nawet
puste) nalezy oddac.



