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1. (20 pkt) Napisz program skladajacy sie z funkcji main oraz co najmniej jednej funkcji po-
mocniczej. Program w funkcji main ma wczyta¢ od uzytkownika liczbe caltkowitg n oraz x
a nastepnie zaalokowa¢ dynamiczng tablice liczb catkowitych o rozmiarze n elementow i wezy-
ta¢ do niej n wartosci. Nastepnie ma by¢ wywotana funkcja, ktéra przyjmuje jako parametry
liczbe n, x oraz wypelniong juz wartosciami wspomniang wczesniej tablice. Funkcja ma zwro-
ci¢ sume kwadratow liczb z tablicy, ktore nie sa wielokrotnosciami liczby x. Zwrdcona wartosé
ma by¢ wypisana przez funkcje main na standardowe wyjscie. Nie zapomnij zwolni¢ pamieci
zajmowanej przez tablice.

2. (25 pkt) Napisz funkcje, ktora dostaje jako parametr dynamiczna dwuwymiarowsa tablice liczb
catkowitych i jej wymiary n, m. Funkcja ma zwrédcié¢ 1, jesli na brzegach (tzn. w pierwszym
i ostatnim wierszu oraz w pierwszej i ostatniej kolumnie) tablicy wystepuja wartosci tylko
niezerowe; w przeciwnym razie funkcja ma zwrocié 0.

3. (25 pkt) Napisz funkcje przyjmujaca napis i zwracajaca liczbe par znakéw (para nazywamy
dwa sasiadujace jednakowe znaki lub litery bez wzgledu na ich wielkos¢). Przyktad:

wejscie wyjscie
baa — 1

bbaaac — 3

AabBb — 3

4. (30 pkt) Zdefiniuj strukture planeta, posiadajaca: numer planety (liczba catkowita), nazwa pla-
nety (napis 50-literowy), promien planety (liczba zmiennoprzecinkowa). Napisz funkcje przyj-
mujaca tablice planet oraz jej rozmiar. Funkcja ma zwré6cié planete (cata strukture) o najwiek-
szej objetosci (V' = % -7 - r?). Okazuje si¢ jednak, ze planety o numerach nieparzystych nie
sg idealnymi kulami, dlatego w ich przypadku objeto$¢ nalezy pomniejszy¢ o 10% w stosunku

do wyniku uzyskanego ze wzoru.
Uwagi

e W kazdym zadaniu (takze w tych, w ktérych trzeba napisa¢ tylko funkcje) nalezy dopisaé pliki
nagtowkowe, z ktorych korzystamy.

e Rozwiazanie kazdego zadania moze zawiera¢ dowolna liczbe funkcji pomocniczych.

e Zaktadamy, ze dane wejsciowe spetniajg okreslone w tresci zadania warunki, wiec nie trzeba
sprawdzac ich poprawnosci.

e Prace nieczytelne nie beda sprawdzane.

e Kazde zadanie nalezy rozwigzaé¢ na osobnej, podpisanej kartce. Wszystkie kartki (nawet puste)
nalezy oddac.



