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. (5 pkt) Napisz funkcje, ktéra przyjmuje jako parametry 2 wskazniki na liczby rzeczywiste i oblicza podloge
z iloczynu wartosci, na ktére wskazuja te wskazniki. Funkcja ma zwréci¢é wskaznik na zmienng calkowita
przechowujaca tak otrzymana wartosc.

. (10 pkt) Napisz funkcje, ktéra dla podanego parametrze lahcucha zwréci tancuch, w ktérym litery z al-
fabetu lacinskiego zostana zamienione: duza na mala zawsze, a mala na duza tylko wtedy, gdy byla
na poczatku wyrazu, np. dla tancucha ,Dark Side of the Moon” zwrdcony zostanie lancuch ,dark side
Of The moon”. Zaléz, ze pierwsza litera wyrazu znajduje sie albo po spacji, albo na poczatku tancucha.
W rozwiazaniu nie nalezy uzywaé funkcji z biblioteki string.h.

. (10 pkt) Napisz funkcje, ktéra jako parametry otrzymuje dynamiczng 2-wymiarowa tablice liczb zmien-
noprzecinkowych tab oraz jej wymiary: n i m. Funkcja ma za zadanie obliczy¢ i zwréci¢ sume elementéw
znajdujacych sie na brzegach tablicy (w pierwszym i ostatnim wierszu oraz w pierwszej i ostatniej kolum-
nie). Dla przykladowej tablicy:

1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

6.0 0.0 4.0 3.0 1.0

7.0 3.0 4.0 6.0 2.0

8.0 9.0 3.0 4.0 3.0

tab =

prawidlowa odpowiedzia bedzie 58.0.

. (10 pkt) Napisz funkcje, ktéra pobiera jako parametry dynamiczna 2-wymiarowa tablice liczb catkowitych
tabl oraz jej wymiary: n i m. Funkcja ma dynamicznie przydzieli¢ pamieé na tablice tab2, ktéra ma mieé
identyczne wymiary, jak tablica tabl. Nastepnie funkcja ma przepisa¢ dane z tablicy tabl do tab2 w taki
sposob, iz jesli w tabl pod indeksem (4, j) znajduje si¢ liczba nieparzysta, wéwczas w tablicy tab2
pod indeksem (7, j) ma znaleZ¢ sie liczba o 1 wigksza, natomiast jesli jest parzysta, ma zosta¢ pomnozona
przez 3 i zapisana do tablicy tab2. Funkcja ma zwrécié¢ wskaznik do utworzonej tablicy tab2.

. (15 pkt) Napisz funkcje, ktéra przyjmuje jako parametry dynamiczna jednowymiarowa tablice liczb
calkowitych tab oraz jej rozmiar: n. Funkcja ma zwrocié:

e 1, jesli kazdy element tej tablicy o wartosci k wystepuje w niej dokladnie k razy,

e 0 w przeciwnym przypadku.

Przetestuj napisana funkcje w programie gtéwnym.

Uwagi

e W kazdym zadaniu (takze w tych, w ktérych trzeba napisaé tylko funkcje) nalezy dopisaé¢ pliki nagléwkowe,
z ktorych korzystamy.

Rozwiazanie kazdego zadania moze zawiera¢ dowolng liczbe funkcji pomocniczych.

Zakladamy, ze dane wejSciowe spelniajg okre$lone w treéci zadania warunki, wiec nie trzeba sprawdzaé
ich poprawnosci.

Prace nieczytelne nie beda sprawdzane.

Kazde zadanie nalezy rozwiaza¢ na osobnej, podpisanej kartce. Wszystkie kartki (nawet puste) nalezy
oddagc.



